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A FEDERACAO GAUCHA DE MOTOCICLISMO (FGM), é a Unica entidade capacitada por lei
a autorizar, aprovar, coordenar, planificar e supervisionar atividades motociclisticas para
QUADRICICLOS E UTVS no territério do estado do Rio Grande do Sul, e em consequéncia,
elaborar o presente regulamento. Assim sendo este campeonato € de propriedade da FGM.
Este regulamento é destinado a etapas e provas do CAMPEONATO GAUCHO DE RALLY de
REGULARIDADE 2018, para QUADRICICLOS E UTVS, bem como para Copas regionais e
provas Extras da modalidade.

ARTIGO 1 - DEFINICAO

1.1 - Provas de Rally de Regularidade especificas para UTVS e Quadriciclos, constituidas por
trechos varidveis e médios horarios, a serem definidas em uma planilha de roteiro, a fim de
proporcionar igualdade de condigbes de vitéria a todos os competidores inscritos na
competicéo.

1.2 — A FGM homologara e supervisionara no ano de 2018 o CAMPEONATO GAUCHO DE
RALLY de REGULARIDADE 2018 para QUADRICICLOS e UTVS, podendo ser promovido e
organizado por empresa credenciada.

ARTIGO 2 - PERCURSO
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2.1 - Estradas pavimentadas, secundarlas prlvadas ou abandonadas, circuitos especiais e
trajetos fora de estrada prevalecendo nas vias puUblicas as leis de transito. Podera haver
trechos diferentes para cada categoria.

ARTIGO 3 - INSCRICOES E PARTICIPANTES

3.1 - As provas sédo abertas a participante de qualquer local do MERCOSUL.

3.2 - O valor das inscricdes para todas as categorias ndo podera ultrapassar o valor de R$
700,00 (setecentos reais) por veiculo inscrito e devera ser informada pelo organizador de cada
etapa no Regulamento Particular da Prova (RPP).

Paragrafo Unico: As inscricdes séo intransferiveis e ndo serdo devolvidos valores pagos em
caso de o competidor ndo comparecer a prova.

3.3 - Os pilotos e navegadores das categorias quadriciculos e UTVs deverdo apresentar suas
carteiras de filiacdo junto a CBM ou FGM em todas as etapas.

3.4 - O ato do pagamento da inscricdo somente dara direito ao inscrito: participar da etapa em
seu roteiro total, uma planilha oficial, uma planilha de afericdo e uma planilha de
deslocamento, adesivos de numeral de identificacdo do veiculo, adesivos dos patrocinadores,
concorrer a brindes (quando houver) e a premiacéo de colocacao final com troféus.

3.5 - Sera cobrada junto com a inscricdo uma taxa de seguro obrigatério contra terceiros
(pessoal e material), que ndo devera ultrapassar 50% do valor da inscri¢ao.

3.6 - O organizador, com a anuéncia da CBM ou FGM podera se recusar a aceitar a inscrigdo
de um concorrente (piloto e/ou navegador);

3.7 - E obrigatorio o uso da logomarca FGM supervisora das provas em local visivel do veiculo
participante, desde que fornecida pela entidade.

3.8 — Informagdes erradas ou omissfes na Ficha de Inscricdo implicardo na exclusdo ou
desclassificagdo do concorrente, sem prejuizo de san¢fes desportivas, que possam vir a ser
aplicadas concomitantemente.

3.9 - A Ficha de Inscrigdo € um contrato entre o concorrente e o Organizador, e por isso,
devera obrigatoriamente conter a assinatura do concorrente, além dos dados completos das
partes envolvidas, citagdo sobre a isencéo de responsabilidades das Entidades, Promotores
e Organizadores, relativas a eventuais acidentes que lhes venha a ocorrer. Os concorrentes
participam por conta e riscos proprios.

3.10 - Os concorrentes, ao assinarem a Ficha de Inscricdo, declaram conhecer as condigbes
deste Regulamento Geral, do Regulamento do Campeonato e do Regulamento Particular de
Prova e seus Adendos.

3.11 - Todos 0s concorrentes ao inscreverem-se pagarao obrigatoriamente a taxa de seguro
com cobertura de responsabilidade civil contra terceiros e danos a bens publicos. O
Organizador é o responsavel pelo pagamento do prémio a seguradora 02 (dois) dias antes do
inicio do evento. Fica o concorrente, em caso de sinistro, responsavel pelo pagamento da
franquia estipulado na apdlice do seguro da prova.

3.12 - As inscrigbes deverdo encerrar-se na data constante no Regulamento Particular da
Prova, sendo no minimo 24 (vinte e quatro) horas antes da largada oficial da prova.

3.13 - Ap6s o encerramento das inscricdes, qualquer alteracao de piloto / navegador, s6
podera ser feita até 01 (uma) hora antes da largada do veiculo, autorizada pelo Diretor da
Prova com a anuéncia dos Comissarios Desportivos.

3.14 - Apo6s o encerramento das inscricdes, a substituicdo do veiculo s6 podera ser feita até
01 (uma) hora antes da largada do veiculo, autorizada pelo Diretor da Prova com a anuéncia
dos Comissérios Desportivos.

3.15 - A devolucao da taxa de inscricdo sera somente obrigatoria quando nao for realizado o
evento, ou em face de recusa da inscricdo. O valor da taxa de seguro nao sera devolvido.
3.16 — As inscri¢cdes poderédo ser limitadas pelo organizador a cada Etapa e serdo informadas
no RPP do evento.

3.17 — Caso as inscri¢cdes sejam limitadas em uma etapa, na proxima etapa os inscritos da
Ultima etapa terdo uma semana de preferéncia da inscricdo apds sua abertura. Apés este
periodo se sobrar vagas seréo abertas a novos concorrentes.

ARTIGO 4 - RESPONSABILIDADES




4.1 - O ato da inscricdo para o evento caracteriza a declaracdo dos concorrentes (piloto,
navegador) e seus responsaveis legais de assumirem todos os riscos do mesmo, consigo ou
com outrem, com 0s seus veiculos e equipamentos, isentando os Organizadores, promotores,
apoiadores, prefeituras, federacbes e Patrocinadores de quaisquer acidentes,
independentemente do tipo ou natureza, que possam ocorrer antes, durante ou depois da
prova.

ARTIGO 5 - CATEGORIAS

5.1 - PARA QUADRICICLO:

Todas as Provas serdo disputadas em uma Unica categoria.

5.2 - PARAUTV:

Todas as Provas seréo disputadas em uma Unica categoria.

5.3 — Na categoria Quadriciclo somente podera participar o piloto.

5.4 — Para 2019 podera haver subdivisbes nas categorias. Os concorrentes seréo
divididos a critério da FGM.

ARTIGO 6 — IDADES

6.1 - Serdo aceitas inscricbes de: - Pilotos maiores de 18 (dezoito) anos devidamente
habilitados; - Navegadores maiores para as UTVS de 12 (dose) anos; conforme art. 33.4 e
33.4.1 do Cédigo Desportivo do Automobilismo - que deverdo apresentar, no ato da
inscricdo, autorizacao dos responsaveis legais assinada em cartério.

ARTIGO 7 - INSTRUMENTOS DE NAVEGACAO

7.1 - Para todas as categorias esta liberado o uso de qualquer instrumento de navegacao,
inclusive o integrado.

ARTIGO 8 - AUTORIDADES DE PROVA

8.1 - Todo concorrente ao se inscrever no evento, declara obrigatoriamente conhecer o
Regulamento e a ele submeter-se, reconhecendo integralmente as autoridades da prova, as
quais deve dirigir-se com dignidade e respeito sob pena de desclassificacao.

8.2 - Autoridades

-Diretor de Prova - responséavel pela parte técnica da prova;

-Diretor Adjunto (quando houver) - responsavel pela parte técnica da prova e que responde
diretamente ao Diretor de prova;

-Comissarios Desportivos - responsaveis em supervisionar a parte desportiva do evento;
-Vistoriadores - responsaveis pela vistoria dos veiculos inscritos no evento;

-Diretor de Apuragéo - responsavel pela cronometragem e apuragéo da prova;

-Secretario Geral - responsavel pela Secretaria de prova.

ARTIGO 9 - BRIEFING

9.1 - Seré realizado um briefing antes da prova, para informar aos participantes sobre os
objetivos do esporte, caracteristicas da prova, alteracdes na planilha, peculiaridades do
percurso e infraestrutura organizacional, sendo obrigatoria a presenga de pelo menos 01 (um)
integrante de cada dupla. Este briefing tera forca de regulamento para a etapa como adendo
falado.

9.2 - O briefing podera ser por escrito e as informagdes serdo afixadas no Quadro de Avisos
Oficial da prova.

9.3 - A dupla que néo estiver presente ao briefing perdera o direito a reclamacdo sobre as
informacgfes passadas no mesmo e sera penalizada pelos Comissérios Desportivos.

9.4 - Um briefing extra podera ser feito a qualquer momento pela organizacgao.

ARTIGO 10 - VEICULOS ADMITIDOS

10.1 - A situagéo regular da documentagdo do veiculo e do competidor é de Unica e
exclusiva responsabilidade do piloto.

10.2 — S6 serdo admitidos veiculos denominados UTV e Quadriciclo original com
cambio, motor e chassis correspondente ao veiculo. Entende-se por original somente

as pecas dos modelos especificos, conforme Nota Fiscal de fabrica, comercializado no
mercado Brasileiro, assim cada piloto devera portar a Nota Fiscal, que podera ser
exigida na vistoria técnica, para ter certeza que vieram no modelo especifico.




10.3 — A utilizacdo do veiculo inscrito € de responsabilidade do concorrente inscrito.
ARTIGO 11 - ITENS DE SEGURANCA

11.1 - Serdo obrigatoérios os seguintes itens para UTVS:

a) Cinto de seguranca de no minimo 03 (trés) pontos;

b) Fardis, lanternas, luzes de freio, buzina;

c) Bancos com apoio para a cabeca;

d) Pneus em bom estado;

e) E obrigatéria a utilizagio de capacetes para todos os veiculos, especificos para uso de
competicdo, devidamente homologados. O capacete deve ser utilizado durante todo o
desenvolvimento da prova, sob pena de desclassificacdo / exclusdo da dupla;

f) E obrigatério que estepes, caixa de ferramentas, chaves de rodas, etc., estejam
devidamente fixados no veiculo;

g) Todos os equipamentos, incluindo os de navegacéao (exceto de bolso ou de pulso), deverdo
estar devidamente fixados ao veiculo. Nao ser4d admitido nenhum objeto solto ou
precariamente fixado ou que impeca a visdo do piloto ou navegador.

h) Nos UTVS serao exigidos Extintor de Incéndio de 2,0kg ou mais no interior do veiculo e de
facil acesso (carregado e com data de vencimento valida);

i) Demais itens obrigatorios por lei.

11.2 - Serdo obrigatérios 0s seguintes itens para Quadriciclo: identificacdo pessoal,
capacete com o nome do piloto, grupo sanguineo e fator Rh, éculos ou viseiras, luvas,
botas e roupas resistentes.

11.3 — Nos veiculos UTVS sera obrigatério rede protetoras travadas nas 4 faces que
feche toda a lateral do veiculo.

ARTIGO 12 - VISTORIA

12.1 - Todo evento devera ser precedido de uma vistoria que devera incluir: documentacao
dos concorrentes, equipamentos de seguranca e de navegacao e condicdo geral do veiculo.
N&o é permitida a troca do veiculo durante o evento (exceto ao artigo 3.14).

12.2 - Verificagbes Administrativas

Tera seu inicio na Secretaria de prova e habilitard ou ndo o concorrente para a vistoria técnica,
abrangendo:

a) Quitacdo das taxas de inscrigédo e do seguro obrigatorio;

b) Cédula desportiva da CBM ou FGM da dupla;

¢) RG da dupla e CNH do piloto;

Paragrafo Unico: Todos os documentos mencionados dever&o ser apresentados e a falta de
qgualguer um deles podera implicar na ndo aptiddo do concorrente para a vistoria técnica e
consequentemente para a largada.

12.3 - Vistoria Técnica

Serdo verificados:

a) Itens de seguranca em conformidade com o Artigo 11;

b) Fixacdo dos adesivos oficiais (conforme mapa fornecido pelo organizador), numerais e de
publicidade, além das identificacdes obrigatorias.

12.3.1 - A organizacdo podera proibir a participacéo do veiculo que, a seu critério, nao reunir
as condi¢cdes minimas de seguranca.

12.4 - Os concorrentes deverdo apresentar-se no local e no horario determinado para a sua
categoria no Regulamento Particular de Prova, a fim de submeter-se a vistoria.

12.5 - Somente poderdao largar os veiculos que tiverem sido aprovados na vistoria e
ostentarem obrigatoriamente o selo correspondente.



12.6 - Os veiculos poderéo ser examlnados antes, durante e ap0s a prova, sendo excluidos
ou desclassificados 0s que nao estiverem de acordo com este Regulamento, ou com as
normas técnicas e de segurancga exigidas na vistoria.

12.7 - Os exames procedidos antes da prova ndo tornam vélida alguma irregularidade
existente e que ndo tenha sido constatada.

Paragrafo Unico: Vale dizer que o veiculo podera ser excluido ou desclassificado por
irregularidade sobre os quais os Comisséarios ndo tenham se pronunciado antes da largada.
ARTIGO 13 - IDENTIFICACAO

13.1 - Os veiculos deverao ostentar nimeros de identificacéo fornecidos pela organizacao em
seu préprio interesse, para facilitar a identificacdo de seus veiculos.

13.2 - Os numeros deverao ser colocados conforme indicado no Regulamento Particular de
Prova e / ou pelo mapa de adesivagem.

ARTIGO 14 - PUBLICIDADE

14.1 - Ser& obrigatoria a fixagdo de publicidade dos patrocinadores da prova, nas laterais dos
veiculos, com cores e dimensdes especificadas pelos Organizadores, que deverdo usar o
bom senso sob pena de ter suas pretensdes vetadas pelos Comisséarios Desportivos da FGM
(conforme mapa de adesivos fornecidos pela organizagéo).

14.2 - Aos concorrentes sera permitida a fixacdo de publicidade de seus patrocinadores
particulares, em locais que néo interfiram na identificacdo dos carros e na visdo dos pilotos.
14.3 - Caso um concorrente possa provar, através de contrato, que é patrocinado ou apoiado
por um produto ou marca conflitante com o patrocinador ou apoiador da prova, ele podera
fixar a publicidade do seu patrocinador ou apoiador da prova, desde que apresente o contrato
de patrocinio ou apoio devidamente registrado. Se o patrocinador da prova distribuir prémios,
estes concorrentes perderdo o direito de recebé-los.

14.4 - Toda publicidade devera estar fixada no veiculo no momento da vistoria e podera ser
revisada em todo o desenvolvimento do evento. Sera proibido fixar publicidade que interfira
com a legibilidade dos elementos de identificagdo dos concorrentes. Deverao ser obedecidas
as regulamentacdes de espacos, disposicao e disticos definidos no Regulamento Particular
de Prova. Sera proibida toda publicidade considerada politicamente incorreta.

Paragrafo Unico: Os organizadores de cada evento sdo as Unicas autoridades que permitem
gualquer tipo de publicidade com respeito a prova. Para qualquer divulgacdo extra, devera o
concorrente ter autorizacdo da mesma. Os concorrentes, membros da organizacdo, todos 0os
demais participantes e/ou envolvidos com o evento autorizam o uso de sua imagem, cinética
e eletrbnica, para fins comerciais, editoriais, promocionais e publicitarios sendo o realizador o
Gnico proprietario de todas as imagens e fotos por ele ou por qualguer outra pessoa fisica ou
juridica obtidas durante todo o evento.

ARTIGO 15 - TRECHOS DA PROVA

15.1 - Trechos de regularidade

Sao trechos representados por numeros inteiros ou pela letra “V”, indicando a velocidade
média a ser mantida, em km por hora.

15.2 - Deslocamentos

Sao trechos representados pela letra “D” e servem para as travessias de cidades, povoados
e vilarejos, onde ndo havera meédia de velocidade imposta e sim, um tempo pré-determinado
para a travessia.

15.2.1 - Quando da travessia de cidade s ou vilas, que deveréo estar identificados no Livro de
Bordo, os trechos de deslocamento ndo poderdo ter média superior a 40 (quarenta) Km/h.
15.3 - Neutralizados

Sao trechos de parada, representados pela letra “N”, onde o participante tem um tempo
estipulado para recuperar o seu tempo de prova, transpor algum obstaculo, descanso,
abastecimento ou reparos.

ARTIGO 16 - ORGANIZACAO

16.1 - Nenhuma permisséo para a organizagédo de um evento sera concedida pela FGM sem
gue o organizador obtenha, se necessario, a aprovacao da autoridade administrativa e policial




local. As infragbes ao Codigo de Transito Brasnelro e as regras em vigor no local da prova
serdo penalizadas pelas autoridades competentes.

16.2 - O organizador devera divulgar aos concorrentes o Regulamento Particular de Prova, ja
protocolado na FGM, com o minimo de 10 (dez) dias de antecedéncia da data da realizacao
do evento.

16.3 - O organizador ndo podera modificar o Regulamento Particular de Prova ap6s a abertura
das inscri¢cfes, salvo por Adendo ou decisdo dos Comissarios Desportivos da prova por
razdes de forca maior ou de seguranca.

16.4 - As etapas obedecerdo, em todos os aspectos, ao Cédigo de Transito Brasileiro,
devendo ser obedecidos os limites de velocidade e as Leis de transito, devendo ter no minimo
80 (oitenta) quildbmetros e no méaximo 250 (duzentos e cinquenta) quildmetros de prova total.
16.5 - No célculo da distancia de cada prova, serdo considerados todos os trechos de prova.
16.6 - A quilometragem total dos deslocamentos podera ser superior a quilometragem total
dos trechos de regularidade.

16.7 - O evento devera ter duracdo de no maximo 60 (sessenta) horas a partir do inicio da
vistoria técnica até a divulgacéo dos resultados, no periodo incluido entre as 09 (nove) horas
de sexta-feira até as 18 (dezoito) horas do domingo subsequente, podendo ser alterado com
a anuéncia da FGM. A divulgacao dos resultados ndo podera exceder a 02 (duas) horas do
horario previsto no RPP.

16.8 - As competicOes deverdo caracterizar-se por disputas de regularidade, em regime de
média imposta. As médias deverdo ser divulgadas em Km/h e com valor inteiro. As médias
impostas ndo deverao ultrapassar o limite maximo das estradas.

16.9 - No caso de realizacdo de provas noturnas, onde o horério de chegada previsto pela
Ficha Técnica do ultimo carro for apés as 21h00min (vinte e uma) horas, a divulgacao dos
resultados podera ser realizada até as 12h00min (doze horas) do dia seguinte.

16.10 - Provas especificas que por acaso venham a ser incluidas no evento, deverdo ser
realizadas em trecho ou locais fechados e ndo contardo pontos para a classificacdo geral do
mesmo, sendo recomendado realiza-las na chegada, para diminuir a possibilidade de riscos
aos concorrentes, com todo o aparato de seguranga necessario.

16.11 - A FGM podera indicar uma dupla para realizar o experimental das provas no minimo
02 (dois) dias antes da realizacdo das mesmas. O organizador da prova devera fornecer a
dupla o livro de bordo e a Ficha Técnica definitiva da prova.

16.12 - Se por qualquer motivo nao for realizado o experimental, ou o organizador nao cumprir
com qualquer item de suas obrigacdes, ndo efetuar as modificacdes solicitadas pela dupla
que fez o experimental, ou ocorrendo qualquer problema técnico, operacional, ou
administrativo que possa causar problemas ao evento, o organizador sofrera sancdes a
critério da FGM.

16.13 - O padréo oficial de crondmetros sera informado no Regulamento Particular de Prova.
A Direcdo de Prova disponibilizarda um crondmetro aferido com o horario oficial da prova no
neutralizado de largada.

16.14 - Por questdes de seguranca, a organizacdo da prova devera providenciar fiscais que
efetuem a abertura de todo o roteiro das provas (carro “0” ou abertura), antes da passagem
do primeiro carro.

ARTIGO 17 - LARGADA

17.1-Cada equipe competidora é responsavel pela sua largada em seu tempo ideal.

17.2 — A ordem largada da primeira prova seré definida pela ordem de inscricdo. A ordem de
largada na ultima prova sera definida pela classificacdo do piloto no campeonato com 0s
devidos descartes. Para as demais etapas, sera por ordem de coloca¢do do piloto no
Campeonato desde que feita a inscrigdo com confirmacdo do depdsito até a ultima quinta-
feira antes do dia da etapa. Para os demais pela ordem de inscri¢éo.

17.3 - A ordem de largada sera sempre em primeiro a categoria UTV e depois a categoria
Quadriciculo.




17.4 - O tempo de intervalo de largada entre um competldor e outro seréa de 30 segundos a 1
minuto (ficando a critério do Diretor de Prova em cada Etapa) e o tempo de intervalo entre
uma categoria e outra, sera estipulado pelo diretor de prova no dia do evento.

17.5 - As largadas promocionais deverdao estar constando no Regulamento Particular de
Prova. A participacdo sera obrigatoria de pelo menos um membro da dupla sob pena de
excluséo (piloto e/ou navegador e veiculo participante).

17.6 - A largada s6 sera dada ao veiculo vistoriado com toda a sua tripulacdo a bordo, ja de
posse do Livro de Bordo entregue pela organiza¢éo da prova. O limite maximo de atraso para
ser autorizada a largada de um concorrente serd de 10 (dez) minutos apdés o horario de
largada do ultimo concorrente, apds este limite 0 mesmo seré excluido do evento e impedido
de largar naquela prova da etapa.

17.7 - A largada s6 sera autorizada ao concorrente no local, dia e horario, descritos no
Regulamento Particular de Prova. Os horarios de largadas poderdo ser alterados pela
organizacao até 30 minutos antes do horario previamente estabelecido. Neste caso sera
obrigada a organizacao a fazer um briefing extra.

17.8 - Nas provas noturnas, que larguem a noite, ou continuem noite adentro o intervalo de
largada podera ser aumentado para 02 (dois) em 02 (dois) minutos.

17.9 — O concorrente podera largar em somente uma prova do dia se preferir ou por
necessidade desde que, esteja em dia com a secretaria, vistoriado e autorizado por algum
membro da organizacéo.

ARTIGO 18 - PLANILHA DE ROTEIRO (LIVRO DE BORDO)

18.1 - Cada concorrente receberd uma planilha contendo o roteiro, velocidades e distancias
a serem seguidas.

18.2 - Esta planilha poderéa ser entregue desde a abertura da Secretaria de prova, até o
momento da largada, ficando o horéario de entrega a critério da Dire¢éo de Prova.

18.3 - E de responsabilidade dos participantes a conferéncia quanto a categoria, ao nimero
de folhas, a ordem das folhas e a legibilidade da planilha, antes da largada.

18.4 - Constardo no RPP e/ou na planilha a localizacdo dos neutralizados e postos de
abastecimentos, com waypoint no formato datum WGS 84 (hddd°mm.mmm’).

18.5 - A simbologia da planilha devera ser simples e clara, procurando mostrar apenas o
necessario a identificacdo do roteiro. Os simbolos utilizardo o cédigo tulipa, ja padronizado
para este tipo de prova.

18.6 - No simbolo usado, a "bolinha" (que indica o local onde o concorrente esta) devera estar
sempre na posicao inferior do retangulo.

18.7 - O sentido do desenho sera sempre de baixo para cima.

18.8 - Os angulos da simbologia deverdo apresentar, com a melhor fidelidade possivel, os
reais angulos das curvas, cruzamentos e bifurcagoes.

18.9 - Na coluna da direita poderédo constar as observa¢gfes, chamando a atengéo para 0s
locais perigosos (vala, barranco, pedra, etc.), ou quaisquer informagfes quando puderem
surgir dividas ao caminho a seguir, por exemplo, quando a prova atravessar plantacdes,
canaviais etc.

18.10 - No caso de haver alguma divergéncia em uma referencia no livro de bordo, entre a
tulipa e o seu descritivo, seréd considerado como Vvalido a tulipa.

18.11 - As provas se desenvolverdo pelo roteiro de estradas indicados no livro de bordo.
18.12 - Nos casos omissos, devera ser utilizada a estrada que se apresentar como a mais
importante.

18.13 - O inicio de um trecho sempre coincide com o final do trecho anterior.

18.14 - Nas provas a velocidade média imposta sera representada por nameros inteiros.
Podera haver 03 (trés) velocidades de médias horérias diferentes na planilha de prova,
procurando distinguir as categorias ou como prevencdo em caso de chuva forte.

18.15 - A média a ser usada sera decidida pelo Diretor de Prova com a anuéncia dos
Comissarios Desportivos por ocasido da largada e devera ser mantida até o término da prova.




18.16 - O levantamento do roteiro devera ser felto com aparelho eletrénico de precisdo minima
de 01 (um) metro, devendo ser utilizado somente um valor de calibre para efetuar toda a
medi¢céo da prova.

18.17 - O ponto de referéncia do carro para a medi¢éo do PC é a coluna da porta.

18.18 - O ponto de fixacdo do coletor de dados (GPS) devera ser no para-brisa dianteiro.
18.19 - A organizacdo de cada evento devera, ao confeccionar a planilha de prova, evitar o
uso de girias e limitar ao maximo a utilizacao de abreviagdes.

18.20 - Indica¢Bes Quilométricas

18.20.1 - As medidas serdo sempre em quilémetros, com subdivisdo de metros e dezenas de
metro. Ex.: 2,328 (dois quildbmetros e trezentos e vinte oito metros), 0,03 (trinta metros), 10,74
(dez quildmetros e setecentos e quarenta metros).

18.20.2 - As indica¢Bes quilométricas para os finais de trecho seréo ser exatas.

18.20.3 - As indicagfes quilométricas para as afericbes e os finais de trecho exato serédo
fornecidas com a precisdo em metros e representadas com 03 (trés) casas decimais apos a
virgula. Caso estejam com 02 (duas) casas decimais devera ser utilizada a distancia basica,
ou seja, acrescenta-se 0 (zero) na terceira casa.

Ex.: AFER 8,32 na planilha utilize o valor 8,320.

18.20.4 - As referéncias de roteiro serdo fornecidas em dezenas de metros, sendo
aproximadas.

18.20.5 - Somente as referéncias apresentadas com 03 (trés) casas decimais e que
contiverem a palavra “AFER”, poderao ser utilizadas como afericdo. Caso uma referéncia
apresente a terceira casa decimal, mas ndao a palavra “AFER”, esta devera ser
desconsiderada para tal.

18.20.6 - Referéncias para as aferigbes serdo fornecidas com intervalos de no méaximo 10
(dez) km entre elas, exceto em trechos de deslocamento, sem que as mesmas tenham
obrigacao de localizacdo especifica ou protecéo para colocacdo de PC's.

18.20.7 - A ndo ser quando expresso em contrario a medi¢ao quilométrica refere-se ao ponto
inicial da respectiva referéncia, tanto no caso de cruzamento, como no caso de pontes, mata-
burro, abrigo de 6nibus, etc.

18.21 - Sempre que estiver avisado na planilha situagao de perigo com a palavra “CUIDADO”
ou “PERIGQO” ndo podera haver PC, 50 (cinquenta) metros antes e 200 (duzentos) metros
apos a referéncia.

18.22 - Quando n&o houver Adendo para a afericdo de hoddémetro, o primeiro trecho da prova
devera ser obrigatoriamente um deslocamento com um trecho em que possa ser feita a
afericao.

18.23 - A sequéncia das referéncias no livro de bordo deve respeitar a ordem pela qual elas
ocorrem. No caso de existirem 02 (duas) referencias dentro da distancia basica, a primeira
gue ocorrer € que devera ser utilizada.

18.24 - Todas as referéncias serdo consideradas no alinhamento ortogonal em relacdo ao
eixo da estrada, dispensando-se a indicacao de “no alinhamento de (0) (a) ”. As referéncias
deverdo ser as mais ostensivas possiveis.

18.25 - Todos os pontos de referéncia poderdo se encontrar 10 (dez) metros, a mais ou a
menos da distancia indicada no livro de bordo.

18.26 - Nas provas onde é fornecida previamente a Ficha Técnica dos trechos programados
(anteriormente a entrega da planilha), em caso de discrepancia entre os valores da planilha e
da Ficha Técnica, deverdo ser consideradas as medidas fornecidas na planilha para os
fechamentos dos trechos.

18.27 - Em caso de entrega de dados em memodria eletrénica (Smart Memo ou similar), se
houver diferenca entre os dados e a planilha valera também as medidas fornecidas na
planilha.

ARTIGO 19 - ALTERACOES NO ROTEIRO

19.1 - Apenas o Diretor de Prova, os Comissarios Desportivos ou o Diretor Adjunto estdo
autorizados a realizar alteracdes no roteiro da prova ou paralisa-la, apés a sua largada. Para
isso deverédo estar devidamente uniformizados e identificados e posicionados em local de facil
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visibilidade no roteiro original da planllha Devera ser informado de forma clara o novo roteiro
a ser seguido e caso houver, as alteracdes nos tempos ideais, tendo o navegador que assinar
o formulario de recebimento das alteragdes.

19.2 - No caso de imprevistos que impossibilitem a passagem dos veiculos ou que provoquem
alteracBGes no roteiro, correra por conta do participante procurar 0s meios que o conduza o
mais brevemente ao roteiro original da prova. Os seus tempos ideais continuardo 0s mesmos.
19.3 - Todas as porteiras e colchetes a serem atravessados constaréo na planilha, sendo de
responsabilidade do concorrente a travessia sem ocasionar danos, sob pena de
desclassificacdo / exclusdo, tendo que, em qualguer caso, arcar com 0s danos de
responsabilidade civil.

19.4 - Em caso de mudanca de horarios por forga maior, ou por motivos técnicos, a Direcdo
da Prova deve comunicar imediatamente, pelos meios disponiveis, a todos os participantes.
19.5 - Se, por qualquer motivo de forca maior ou de seguranga, a prova ndo puder ser
realizada, os organizadores ndo serdo obrigados a nenhum tipo de indenizacdo aos
concorrentes inscritos.

ARTIGO 20 - COLETORES DE DADOS (GPS)

20.1 - Serdo usados equipamentos de rastreamento via satélite (GPS).

20.2 - O equipamento sera fornecido pela organizacdo antes da largada da prova e devera
ser instalado no local indicado conforme as instru¢des fornecidas.

20.2.1 - A organizagdo ndo se responsabilizar4 se o competidor largar sem o equipamento,
caso em que o competidor estara automaticamente desclassificado / excluido.

20.3 - A organizagédo informara o numero de equipamentos que deverdo ser colocados em
cada veiculo inscrito na prova. N&o sera necessaria nenhuma instalagéo elétrica no veiculo.
20.4 - O competidor devera assinar um Termo de Responsabilidade, no momento da entrega
do equipamento onde assume a total responsabilidade sobre o mesmao.

20.5 - Caso o competidor ndo devolva o equipamento, em condi¢des de funcionamento ao
final do evento, independentemente do motivo (roubo, perda, danos propositais ou néo, etc.),
0 mesmo devera reembolsar o valor especificado no Termo de Responsabilidade para a
Organizacao, em até no maximo 10 (dez) dias corridos apoés a realizacdo do evento, sob pena
de ser proibida a sua participacédo nos demais eventos do Campeonato ou de outros eventos
supervisionados pela CBM.

20.6 - Os dados de cada competidor seréo coletados por 01 (um) ou mais coletores de dados
GPS, em todo o trajeto da prova, desde a largada até a chegada. A apuragéo sera realizada
através dos dados coletados, entre eles: hora com precisédo de segundos e posi¢ao geografica
(latitude e longitude).

20.7 - A coleta de dados sera feita em segundos, com a interpolagéo alcancando a precisdo
de centésimos de segundos. A interpolacéo sera feita pelos dados coletados nos 02 (dois)
pontos, anterior e posterior, mais préximos a linha do PC. Para efeito do calculo de pontos
perdidos o tempo sera em décimos de segundos.

20.8 - No caso de serem instalados mais de um coletor, a apuracao sera feita por um dos dois
coletores de dados GPS.

20.8.1 - As informacdes do segundo coletor s6 serdo usadas caso ocorra perda de dados do
primeiro e com autorizagdo dos Comissarios Desportivos.

20.8.2 - Nao serdo aceitas reclamacdes para a comparacao entre 0s equipamentos.

20.8.3 - Se a apuracéo for feita pelos dois coletores de dados, todos os veiculos receberdo
dois equipamentos e a sistematica de apuracgéo sera regulamentada por meio de Adendo.
20.9 - Coletores de dados serdo removidos na chegada do competidor, ou em outro local
especificado pela Organizacao e divulgado no briefing.

20.10 - Se os aparelhos ndo forem devolvidos no local especificado pela organiza¢do em até
30 (trinta) minutos apds o horario ideal de chegada do competidor, 0 concorrente ndo terd o
seu tempo apurado para o evento, sem direito a reclamacéo.

20.11 - Sera de responsabilidade exclusiva do competidor a devolucao dos aparelhos mesmo
apoés o prazo, caso contrario sera cobrado o valor definido no Termo de Responsabilidade,

nas condicdes do Art. 20.4.




20.11.1 - Mesmo se o competidor for desclassmcado / excluido, sera sua a responsabilidade
de devolucdo dos aparelhos, caso contrario serd cobrado o valor definido no Termo de
Responsabilidade, nas condi¢des do Art. 20.4.

20.12 - O equipamento poderé ser vistoriado por oficiais da prova devidamente identificados
em gualquer momento da prova.

20.13 - Qualquer interferéncia eletromagnética gerada pelo veiculo do competidor
(deliberadamente ou n&o) que inibir o funcionamento do coletor de dados via GPS, podera
implicar em até a desclassificacao / exclusdo do competidor. Estes casos serao julgados pelos
Comissarios Desportivos.

ARTIGO 21 - CRONOMETRAGEM E POSTOS DE CONTROLE (PC’s)

21.1 - A cronometragem serd feita com base em um tempo padréo (hora oficial) fornecido pela
Organizacao da prova, pelo menos 30 (trinta) minutos antes da largada, sendo utilizado, hora,
minuto, segundo e centésimo de segundo (hh: mm: ss: cc), onde cada segundo vale 10 (dez)
pontos, ou seja, 01 (um) ponto por décimo de segundo.

21.2 - Os postos de cronometragem serdo posicionados no decorrer do roteiro, em posicdes
e quantidades ndo conhecidas previamente pelos competidores e a sua coleta de tempo sera
feita via satélite. Eles serdo divulgados, através da Ficha Técnica. A Ficha Técnica sera
entregue aos Comissarios Desportivos em envelope lacrado antes da largada da prova e
divulgado aos concorrentes na chegada da mesma.

21.2.1 - Todos os PC’s deverao ser colocados junto a referéncias fisicas (ex: arvore, mourao,
mata-burro, abrigo de 6nibus, etc.) de modo a possibilitar a sua conferéncia em caso de
necessidade posterior.

21.3 - O PC visa medir a navegacao e confirmar o caminho e o sentido correto da prova.
21.4 - Os pontos adiantados serdo representados com o sinal (—) e serdo somados pelo seu
valor absoluto.

21.5 - Nao serao modificados nem criados novos PC’s apds a largada da prova.

21.6 - Cada PC valido que constar na Ficha Técnica devera ter as seguintes informacdes:
categoria, trecho, medida (numero inteiro em metros, em relagdo a coluna do veiculo),
velocidade do trecho, tempo tedrico de passagem e waypoint (latitude e longitude) da posicao
real do PC. O waypoint sera utilizado como referéncia para a apuracao das passagens dos
concorrentes.

21.7 - O evento nado sera valido para o Campeonato se menos de 50% da quilometragem
prevista da etapa (incluido os deslocamentos) for percorrida pelos concorrentes.

21.8 - Se 0s concorrentes percorrerem entre 50 e 75 % da quilometragem prevista para a
PROVA (incluido os deslocamentos) serao atribuidos a metade dos pontos previstos.

21.9 - Se forem percorridos mais de 75% da quilometragem prevista da PROVA (incluido os
deslocamentos) serdo atribuidos integralmente os pontos previstos.

21.10 - Para ser considerado classificado em uma PROVA do Campeonato, o competidor tera
obrigatoriamente que passar por 2/3 dos PC’s validos da mesma. O célculo destes 2/3 dos
PC’s sera feito utilizando-se a parte inteira do numero final. Ex.: 16 PC’s validos, 16 *2/3=10,6,
neste caso serdo utilizados 10 como 2/3 dos PC’s validos.

21.11 - Os PC’s funcionarao 10 (dez) minutos antes da passagem tedrica ideal do primeiro
participante, até 10 (dez) minutos apés o tempo de passagem teorico ideal do ultimo
participante.

21.12 - O participante perdera 01 (um) ponto por décimo de segundo de atraso até o limite de
10 (dez) minutos, apés o que, perdera fixo 6.000 (seis mil) pontos. Perderd 01 (um) ponto por
décimo de segundo de adianto até o limite de 10 (dez) minutos, ap6s o que, perdera fixo 6.000
(seis mil) pontos. Exemplos: 1,3 segundo de atraso = 13 pontos perdidos; -0,4 segundo de
adianto = -4 pontos perdidos.

21.12.1 - Serao declarados vencedores os concorrentes que ao final da PROVA obtiverem o
menor nimero de pontos perdidos.

21.13 - A nédo passagem por um PC ou a passagem no sentido incorreto em relacéo ao roteiro
estabelecido sera representada por quatro asteriscos (****) e serd somada a pontuacéo
maxima (6.000 pontos) ao total e ndo podera ser descartada ((N-1) e (N-i)).
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21.14 - Os concorrentes que passarem mais de uma vez num mesmo PC, sera considerado
para efeito de pontuacéo, a primeira passagem no sentido correto do PC.

21.15 - As provas poderéao ter um PC de chegada em seu ultimo trecho (deslocamento), sendo
gue este ndo penalizard o concorrente que chegar ao seu final adiantado. Caso chegue com
mais de 10 (dez) minutos de atraso perdera 6000 pontos.

21.15.1 — Nao havera PC de tempo em trechos com velocidade média igual ou inferior a 12
km/h (doze quilémetros por hora).

21.15.2 — Nao havera PC de tempo no intervalo entre os 50 (cinquenta) metros finais e os 50
(cinquenta) metros iniciais de trechos onde a variacdo da media imposta entre eles seja maior
que 12 km/h (doze quildmetros por hora) para mais ou para menos.

21.16 - Poder4 existir PC de roteiro, sendo computada somente a passagem efetuada entre
10 (dez) minutos antes e 10 (dez) minutos apds o seu horario ideal, excluindo o limite inferior
e superior. O competidor perderd O (zero) pontos pela passagem e a pontuagdo maxima
(6.000 pontos) pela ndo passagem ou passagem fora do limite de 10 (dez) minutos.

21.17 - Qualquer PC de tempo podera ser transformado em PC de roteiro, a critério do Diretor
de Prova com a anuéncia dos Comissarios Desportivos.

21.18 - A apuracdo serd feita com os seguintes critérios de descarte (N-1) e (N-i)
cumulativamente:

21.18.1 - No critério (N-1) sera descartado o pior PC valido com no maximo 5999 pontos
perdidos.

21.18.2 - No critério (N-i) serao descartados os "i" piores PC’s validos de cada concorrente
com no maximo 03 (trés) segundos (<= 03 segundos) de adianto ou até 03 (trés) segundos
(<= 03 segundos) de atraso. O valor "i" refere-se a 07 (sete) % dos PC’s validos da prova
arredondado para baixo/ Ex.: 61 PC’s validos, 7% = 4,27, portanto i =4 PC’s/

21.19 - Se por algum motivo os equipamentos de coletas de dados ndo vierem a funcionar,
ou registrar menos de 30 (trinta) % do trajeto navegado da prova, o competidor tera a sua
pontuagdo computada posteriormente da seguinte forma: Sua pontuacao sera a média com o
arredondamento dos pontos por ele obtida nas demais provas do Campeonato, de acordo
com as classificagdes alcancadas, sem os descartes previstos. Ex.: Na 12 prova o competidor
ficou em 3° lugar conquistando 08 pontos. Na 22 prova o equipamento apresentou falha e néo
registrou o trajeto. Na 32 prova 5° lugar = 06 pontos. Na 42 prova, ndo participou = 0 ponto.
Na 52 prova 10° lugar = 1 ponto. Somatério de pontos = (08 + 0+ 06 + 1) / 4 = 3,75 Pontos a
serem computados na 22 prova com arredondamento para baixo = 03 pts.

21.20 - Caso os equipamentos de coletas de dados vierem a falhar, mas registrar 30 % ou
mais do trajeto navegado da prova, o competidor tera sua pontuacao final definida pela média
de pontos perdidos em cada PC da prova existente no trajeto computado pelo equipamento,
utilizando-se o critério de (N-1) e (N-i) até o ponto onde existir o registro, fazendo-se o
arredondamento somente ao final da multiplicacdo. Ex.: O competidor teve 40 % do trajeto
computado, com 30 PC’s registrados de um total de 80 PC’s validos na prova. Aplica-se o
critério de (N-1) e (N-i) no trajeto registrado no equipamento. Divide-se a pontuagao resultante
obtida nos PC’s validos e tem-se a média de pontos perdidos por PC. Este valor sera
multiplicado pelos outros PC’s validos da prova.

21.21 - Ser& colocada a disposicdo dos participantes, a listagem de tempos reais de
passagem, para a devida conferéncia, sempre 30 (trinta) minutos antes da declaracdo dos
resultados ou entregue uma ficha individual com os dados de cada competidor.

ARTIGO 22 - VELOCIDADE MAXIMA (RADAR)

22.1 - Podera haver controle de velocidade maxima em qualquer trecho da prova, os limites
gquando estabelecidos, serdo divulgados no briefing oficial do evento e / ou constaréo no livro
de bordo (planilha).

22.2 - Havera uma tolerancia de 10% na velocidade méxima estabelecida e dentro da faixa
de tolerancia sera aplicada a penalidade de 100 (cem) pontos, apenas para quem permanecer
mais de 10 (dez) segundos acima da velocidade maxima.




22.3 — Qualquer pico de velocidade de um competldor acima da velocidade maxima permitida
pela lei do transito do trecho somada a tolerancia de 10% implicara em uma penalidade de
100 (cem) pontos.

22.4 - A terceira penalidade de velocidade maxima de um competidor no mesmo evento
implicard em sua desclassificacdo automatica.

ARTIGO 23 - CHEGADA

23.1 - Os concorrentes no posto de controle de chegada receberdo a Ficha Técnica da Prova,
que estara disponivel até 10 minutos ap6s o0 seu tempo ideal de chagada. A partir deste
momento passara a contar o tempo para as reclamacodes sobre a Ficha Técnica e o livro de
bordo.

23.2 - Serdo penalizados com 6.000 (seis mil) pontos os concorrentes que ndo receberem a
bandeira de chegada, ou ndo assinarem o recebimento da Ficha Técnica no tempo previsto
para tal. O posto de controle de chegada sera encerrado 20 (vinte) minutos apés a chegada
tedrica do Ultimo veiculo concorrente.

23.3 - Este posto de controle de chegada ndo penalizara por adianto o recebimento da
bandeira de chegada e/ou da assinatura do recebimento da Ficha Técnica pelos concorrentes.
ARTIGO 24 - SINALIZACAO

24.1 - Seréo utilizadas bandeiras para as seguintes sinalizacoes:

24.1.1 - Duas Bandeiras em paralelo: O veiculo devera passar entre as mesmas.

24.1.2 - Uma bandeira: O veiculo devera passar pela mesma deixando-a a sua esquerda.
OBS: Caso na planilha apareca uma orientacdo diferente, esta prevalecera sobre as
orienta¢des acima. Ex: Um desenho contornando a bandeira.

24.2 - Ao lado direito da planilha na coluna de obs. ser4 também utilizado os seguintes
codigos: = Aten¢do = Cuidado = Muito Cuidado= PERIGO.

24.3 - Onde houver a palavra PERIGO, ou o cédigo de perigo, ndo havera PCs 50 metros
antes e até 200 metros depois.

24.4 - Caso o Diretor de prova, um dos Comissarios desportivos ou um dos Diretores Adjuntos
estiver a frente do concorrente com um dos bragos parado na posicdo horizontal, o mesmo
deveréd parar imediatamente a sua frente. Caso estejam com um dos bragos em movimento
para baixo e para cima, o concorrente devera baixar a velocidade e ter atencé@o ao trecho a
frente. Neste caso também ndo havera PCs 50 metros antes e até 200 metros depois.

24.5 - Poderdo ser utilizadas as seguintes bandeiras: bandeira amarela: aviso de perigo;
bandeira vermelha: parada imediata; bandeira preta: exclusdo; bandeira quadriculada (verde
e amarela): largada; bandeira quadriculada (preta e branca): chegada.

ARTIGO 25 - PONTUACAO

25.1 - Pontuacédo das PROVAS e do Campeonato:

Posicao 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10°

Pontos por PROVA: 12,10, 8, 7,6, 5, 4, 3, 2, 1.

25.2 — Em nivel de Campeonato as pontuagbes serdo sempre atribuidas aos pilotos e
navegadores individualmente. Caso a dupla se separe no decorrer do ano 0s pontos serédo
mantidos para cada um dos integrantes da dupla.

25.3 - O concorrente que for excluido ou desclassificado ndo podera usar este resultado para
descarte (N-x).

25.4 - Caso haja empate na ETAPA, o critério de desempate sera: vencera a dupla que perder
menos pontos sem considerar o(s) descarte(s), quando houver; persistindo o empate, sera
considerada vencedora a dupla que apresentar o maior nimero de PC’s zerados; caso o
empate persista, vencera a dupla que apresentar o maior numero de PC’s com 01 ponto, 02
pontos, sucessivamente até o desempate; caso o empate persista, vencera a dupla que
perder menos pontos no ultimo PC; caso o empate ainda persista, vencera a dupla que perder
menos pontos no penultimo PC e assim sucessivamente até o desempate. Caso persista,
sorteio.

25.5 - Caso haja empate na ETAPA (considerando as PROVAS do dia), o critério de
desempate sera: a) a dupla com a melhor colocagédo do dia b) a dupla com menos pontos
perdidos na soma das PROVAS do dia (com os descartes).




25.6 - Caso haja empate em pontos no final do CAMPEONATO, o critério de desempate sera:
a dupla com maior nimero de 1°s lugares; caso 0 empate persista, sera considerado o maior
namero de 2°s lugares, 3° e assim sucessivamente; caso 0 empate ainda persista, sera
declarada camped a dupla melhor colocada na ultima PROVA do Campeonato em disputa.
Paragrafo Unico: Sera atribuido a cada competidor (piloto e navegador) 01 (um) ponto extra
pela participacdo na largada promocional. Em caso de ndo existir largada promocional para
uma determinada etapa o ponto extra sera atribuido pela participa¢éo na largada oficial.

25.7 — Sera permitida participacdo de pilotos filiados a federagdes de outros estados, mas
estes ndo pontuardo no CAMPEONATO GAUCHO DE RALLY de REGULARIDADE 2018.
Exceto no caso do competidor participar de 3 ou mais etapas do campeonato.

ARTIGO 26 - PREMIACAO

26.1 - Receberdo troféus os 05 (cinco) primeiros colocados (Pilotos e Navegadores) da
categoria UTV e os 05 (cinco) primeiros colocados (Pilotos) da categoria Quadriculo em cada
ETAPA do campeonato.

Paragrafo Unico — Sera considerada ETAPA a soma dos pontos obtidos nas PROVAS do dia.
26.3 - Perderdo direito aos prémios, 0s concorrentes em que, pelo menos 01 (um) integrante
da dupla nao estiver presente a Solenidade de Premiagdo, desde que esta se realize até o
limite de duas horas do horario previsto no Regulamento Particular de Prova.

ARTIGO 27 - RECLAMACOES

27.1 - Todo concorrente que se julgar prejudicado tera direito a apresentar reclamacodes
individuais que serdo encaminhadas ao Diretor de Prova e julgadas pelos Comissérios
Desportivos com a maior brevidade possivel. Enquanto a reclamacéo néo for julgada, o
resultado ndo sera oficializado, ficando sub judice, porém a premiagédo podera ser entregue.
As reclamac0fes individuais deverdao ser por escrito e acompanhadas de um depdésito do
respectivo valor conforme especificado pela CBM.

27.2 - As reclamag0Oes deverdo ser apresentadas dentro dos seguintes prazos: A - Contra a
inscricdo de piloto, navegador ou equipe — devera ser apresentada até 30 (trinta) minutos
antes do inicio da largada Oficial da prova; B - Ficha Técnica/ Livro de Bordo / Posicionamento
de PC’s -Até 30 (trinta) minutos apés a entrega da Ficha Técnica ou 30 (trinta) minutos ap6és
o tempo ideal de chegada do concorrente (0 que acontecer depois). C -Resultados -Até 30
(trinta) minutos ap0s a publicacdo da lista ou ficha de passagem.

27.2.1 - Durante os prazos acima, o Diretor de Prova e/ou os Comissarios Desportivos
deverdo estar presentes no local dos respectivos eventos, a disposicdo dos concorrentes,
para o recebimento de reclamacdes / protestos.

27.2.2 - Os procedimentos para as reclamacdes e recursos seguem o CDM 2018 no que se
referem a procedimentos, prazos e valores.

Paragrafo Unico: GPS, Fotos e/ou filmagens feitas e/ou obtidas pelos concorrentes nao seréo
aceitas como prova para reclamacoes e/ou protestos.

ARTIGO 28 - PENALIDADES

28.1 - Sera desclassificada / excluida a dupla que:

28.1.1 - Romper cercas, porteiras e colchetes, trafegar sobre plantacbes, hortas etc. ou
exercer qualquer ato de desrespeito a propriedade alheia. Esta penalidade néo isenta a dupla
de responder e arcar com as responsabilidades, decorrentes do ato, perante aos
prejudicados;

28.1.2 - Cujos integrantes (incluidos os acompanhantes) ingerirem ou transportarem em seus
veiculos bebidas alcodlicas, durante o transcurso da prova;

28.1.3 - Que trocar os participantes inscritos por outros. Em qualquer caso de forca maior que
obrigue esta atitude, o fato devera ser comunicado a organiza¢ao por escrito, com 0 nome
dos integrantes trocados, pelo menos 60 (sessenta) minutos antes da largada;

28.1.4 - Que obstruir propositadamente a passagem de outro concorrente;

28.1.5 - Que partir antes do sinal de largada e nao atender a solicitacdo para a repeticdo da
partida;

28.1.6 - Que desacatar os membros e as decisdes das autoridades de prova,




28.1.7 - Que apresentar informacdes incorretas ou falsas em sua Ficha de Inscricdo, bem
como inscrever-se em categoria inferior a sua;

28.1.8 - Que promover atitudes ou atos antidesportivos contra outra dupla inscrita na
competicdo, contra a organizagcdo da prova, promotor ou patrocinador durante todo o
transcorrer da mesma (desde a abertura da Secretaria de prova até o final da festa de
premiacdo ou encerramento do evento);

28.1.9 - Cujos ocupantes do veiculo estejam sem cinto de seguranca,;

28.1.10 - For flagrada jogando lixo em qualquer ponto do trajeto. Todo e qualquer lixo devera
ser mantido dentro do veiculo até o final da prova,;

28.1.11 - Afixar ou realizar propaganda politica, religiosa ou racista em seu veiculo de
competicdo, ou nos locais do evento, durante o transcorrer do mesmo;

28.1.12 - Levar no veiculo pessoas que ndo estejam inscritas na prova, salvo em casos de
pessoas feridas ou médicos, com o objetivo de prestar socorro de urgéncia se devidamente
comprovado.

ARTIGO 29 — ETAPAS E PROVAS DO CAMPEONATO

29.1 - O Campeonato sera dividido em 05 (cinco) etapas e 14 (quatorze) provas, sendo
obrigatério o descarte de suas 03 (trés) piores coloca¢gbes em provas, participado ou nao.
29.2 - As etapas poderao ser realizadas nas sextas-feiras, aos sabados e aos domingos.
29.3 - Sera declarado vencedor da PROVA, o concorrente que ao final da prova obtiver o
menor nimero de pontos perdidos na soma dos PCs validos (considerando os descartes).
29.4 — Sera declarado vencedor da ETAPA, o concorrente que ao final das provas do dia,
obtiver o maior niumero de pontos ganhos (conforme tabela do artigo 25.1).

29.5 - Seréa declarado vencedor do CAMPEONATO, o concorrente que ao final das 14
(quatorze) provas, obtiver o maior nimero de pontos ganhos (conforme tabela do artigo 25.1),
considerando os descartes.

Paragrafo Unico — Os concorrentes serdo divididos respectivamente dentro de suas
categorias.

29.6 - As datas e locais das etapas serdo informadas conforme calendario oficial da FGM.
Obs.: Este calendario podera sofrer alteragdes sendo informado pela FGM aos competidores
com 30 (trinta) dias de antecedéncia.

29.7 - Cada ETAPA terd um percurso aproximado entre 80 km e 250 km e de 3 horas a 8
horas de duragéo.

ARTIGO 30 - APOIO

30.1 - Os veiculos s6 poderdo receber apoio externo de suas equipes nos pontos
determinados pela organizacao;

30.2 - Os concorrentes poderdo ajudar-se uns aos outros na transposi¢éo de obstaculos. S6
sera permitida a ajuda de pessoas estranhas a prova em caso de risco de vida.

30.3 - Ndo seréa permitido que qualquer concorrente seja acompanhado por outros veiculos
inscritos ou ndo, com a finalidade de Ihes prestar apoio fisico, mecénico ou de outra espécie.
Tal fato podera ser comprovado pelos fiscais de prova e sofrerdo as penalizacfes a critério
dos comissarios desportivos.

ARTIGO 31 - CONSIDERACC)ES GERAIS

31.1 - Todo o participante fica obrigado a respeitar e preservar o meio ambiente, agindo de
conformidade com as normas basicas de preservacdo e conservacdo do mesmo. Fica
expressamente proibida qualquer leséo a flora e fauna, bem como transitar com os veiculos
fora das trilhas determinadas pela equipe organizadora e ou jogar lixo pelas trilhas ou
estradas. Fica desde ja estipulado, que a responsabilidade pelo desrespeito ao acima referido,
¢ individual de cada participante.

31.2 - Alguns trechos deste tipo de competicdo sdo feitos no interior de propriedades
particulares. Portanto, dependerd do comportamento de cada participante a imagem que a
prova trara aos moradores, proprietarios e curiosos. Espera-se dos participantes um
comportamento que contribua para que o Rally seja um esporte sadio e de alto nivel, para
gue sempre seja possivel contarmos com boas trilhas e angariar a simpatia do publico para
0S proximos eventos.
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ARTIGO 32 - CASOS OMISSOS
32.1 - Os casos omissos ao Regulamento serdo resolvidos e julgados pelos Comisséarios
Desportivos de acordo com a CBM. Cabera a FGM a elaboracéo e a emissédo de Adendos a
este Regulamento, além de sua interpretagéo oficial.
O presente Regulamento foi elaborado pela FGM, e homologado pelo Presidente da

FEDERACAO GAUCHA DE MOTOCICLISMO.

Porto Alegre, 01 de margo de 2018.

Jair Silveira Costa
Presidente FGM-RS

www.fgm.com.br
CNP3J: 90.273.400/0001-63




